
OPEN部門（大学生・専門学生）
順 位 チーム名 所 属 技術 表現 構成 オリジナリティ 完成度 合　計

1 GREIF 日本体育大学 19 18 18 19 18 92

2 孔　雀 日本体育大学 18 17 19 18 17 89

3 吼凰華 日本体育大学 17 17 17 16 18 85

4 CapriSe 関西大学 15 18 16 15 16 80

5 King DAT 日本大学 17 14 16 16 16 79

5 D−fawkes 日本体育大学 16 15 15 17 16 79

7 DT,F 名古屋大学 15 16 15 13 15 74

8 刹　那 岩手県立大学 14 17 16 11 15 73

9 Flow 立命館大学FOG 16 14 15 12 15 72

10 独　歩 岡山大学 15 13 15 12 15 70

11 ALDEN 東京大学 13 11 14 14 15 67

12 LOOTUS 立命館大学FOG 13 11 11 11 14 60

12 Tipsy-Bear 立命館大学DUT 12 13 11 10 14 60

ADVANCED部門　（中学生2・3 ～ 高校生まで）
順 位 チーム名 所 属 技術 表現 構成 オリジナリティ 完成度 合　計

1 Rush∞Jack 中央区立日本橋中学校 17 15 16 15 16 79

2 Little Dynamite 藤一ダブルダッチサークル 15 17 14 17 15 78

3 Buzz MIYAKO JUMP ROPE CLUB 16 13 15 14 17 75

NOVICE部門　（小学生～中学1年生まで）
順 位 チーム名 所 属 技術 表現 構成 オリジナリティ 完成度 合　計

1 パキラ DDFAM 15 18 17 13 17 80

2 GLARE MNG 　※Ja☆p Steady Fam 14 16 16 15 16 77

3 LUCY ZERO-ONE 14 12 13 10 15 64

一般部門　（年齢制限なし　※国際大会とは別選考）
順 位 チーム名 所 属 技術 表現 構成 オリジナリティ 完成度 合　計

1 毘沙門天 一般　/　京都 18 19 17 18 19 91

2 Call me a DIVA 一般　/　東京 18 18 16 13 18 83

3 CANDY 岡山県ダブルダッチ協会 14 15 14 14 15 72

4 RADIE 一般　/　岩手 13 11 10 12 13 59

※「得点が同点だった場合の審査方法」は、各入賞チームを決定する場合に適応される。入賞チーム以外で、各項目合計得点が同点だった場合は、その対象チームは同順位となる。

■得点が同点だった場合の審査方法　　　※Double Dutch Delight 2018 ルールに基づく
合計得点が同点だった場合、下記の順番で対象チームの順位を決定いたします。
①対象チームのミスの数 （これは各項目合計得点から減点されるものではない。）
②対象チームの審査結果から、5項目中の最高得点の数。
③ ①②の方法でも同点だった場合は、ジャッジの話し合いにて対象チームの優劣を決定する。
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