
順 位 チーム名 技 術 表 現 構 成 オリジナル 完成度 合計

1 camellia 18 19 18 19 18 92

2 TESLA 17 15 17 17 17 83

3 Cleo 16 19 16 17 15 83

4 Aperto 17 18 16 15 16 82

5 釵威華 17 18 15 14 16 80

6 Roar 17 18 15 15 15 80

7 カンガルーポー 14 15 14 13 15 71

8 魅 13 18 13 11 15 70

9 Ectcrew 14 15 13 11 15 68

10 雅羅功 12 14 13 14 13 66

10 LeAp Crest 11 17 11 14 13 66

12 十六酔ナイツ 13 12 11 14 14 64

12 Alfred 13 14 11 12 14 64

14 MISTY 12 14 12 9 13 60

15 Bloom 12 12 10 13 12 59

15 Ash×Rush 12 12 11 10 14 59

17 Ørbit 8 7 8 8 12 43

順 位 チーム名 技 術 表 現 構 成 オリジナル 完成度 合計

1 BRASH×BRUSH 18 19 19 15 17 88

2 JAMBUDDY 16 17 17 13 15 78

3 パキラ 12 18 11 17 14 72

4 Rush∞Jack 16 17 12 12 14 71

5 狛瑚來璃 13 17 12 12 15 69

6 Truth untold 15 13 14 11 14 67

6 Never Seen∞World 14 14 13 12 14 67

順 位 チーム名 技 術 表 現 構 成 オリジナル 完成度 合計

1 No Logic 17 19 16 12 16 80

2 SOLEIL 14 13 10 16 14 67

3 4Rings 13 15 12 12 15 67

順 位 チーム名 技 術 表 現 構 成 オリジナル 完成度 合計

1 平成たぬき合戦ぽんぽこ 16 19 16 18 16 85

2 Mew Senses Mind 16 17 15 15 17 80

3 HOORAY 12 7 11 9 12 51

一般部門

備考

DDCJ2021　招待

※NOVICE部門・ADVANCED部門は同じ基準で審査をしております。　また、OPEN部門・一般部門が同じ基準で審査しております。

■得点が同点だった場合の審査方法　　　※Double Dutch Delight 2020 ルールに基づく

合計得点が同点だった場合、下記の順番で対象チームの順位を決定いたします。

①対象チームのミスの数 （これは各項目合計得点から減点されるものではない。）

②対象チームの審査結果から、5項目中の最高得点の数。

③ ①②の方法でも同点だった場合は、ジャッジの話し合いにて対象チームの優劣を決定する。

※「得点が同点だった場合の審査方法」は、各大会入賞チームを決定する場合に適応される。入賞チーム以外で各項目合計得点が同点だった場合は、その対象チームは同順位となる。

Double Dutch Delight Japan 2020  審査結果

NOVICE部門

備考

OPEN部門

ADVANCED部門

備考

NDDL

VIRTUAL　COMPETITION

出場権獲得

NDDL

VIRTUAL　COMPETITION

出場権獲得

備考

NDDL

VIRTUAL　COMPETITION

出場権獲得



エリア 得点

敗者復活 East 13

East 12

East 11

North 8

West 7

West 6

West 6

HiTcH cOx

LEVERY

ELF

arc

ARETTA

魅

チーム名

ram-tam tam

Uryna 
（ NEWTRAD ） 

千野秀行 
( JDDA 理事 ) 

Kai 
（ REGSTYLE ） 

敗者復活戦 JUDGE  

敗者復活戦 得点結果  


